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Цифровая образовательная среда – это 

пространство, в котором учителю 

предоставляется спектр цифровых 

инструментов для организации 

традиционных рабочих процессов.  

 

Формирование цифровой образовательной 

среды в рамках реализации федерального 

проекта «Цифровая образовательная 

среда» подразумевает не только оснащение 

школы современным оборудованием, но и 

внедрение федеральной 

государственной информационный 

системы Министерства просвещения 

Российской Федерации «Моя школа» 

(ФГИС «Моя школа»).  



ФГИС «Моя школа» – российская 

образовательная платформа, созданная 

для эффективной информационной 

поддержки органов и организаций системы 

образования и граждан в рамках процессов 

организации получения образования и 

управления образовательным процессом, а 

также для создания условий цифровой 

трансформации системы образования и 

эффективного использования новых 

возможностей цифровых технологий  



«Для того, чтобы понять, нужно попробовать!» 



На платформе ФГИС «Моя школа» реализован  

следующий функционал: 

Электронный Дневник 
Сервис формируется регионами с привязкой к платформе 

 

Библиотека верифицированных материалов 
Разработки лучших экспертов страны 

 

Сервис чатов, видеозвонков и конференций 
(СФЕРУМ) 
Возможности и учиться, и при этом общаться 

 

Подсистема «Тесты» 
Возможности создавать проверочные мероприятия и их  автоматическую 
проверку 

Подсистема «Файлы» платформе ФГИС «Моя школа» 

реализован  следующий функционал: 
Возможности создавать, редактировать и обмениваться  файлами и 
документами, делать их общедоступными 
 

Раздел «СМАРТ ТВ» 
Возможность просматривать контент 



масштабная база знаний, созданная по всем предметам и темам 

школьной программы в соответствии с Федеральными 

государственными образовательными стандартами, 

федеральными основными образовательными программами 

и универсальным тематическим классификатором 

с использованием самых современных способов визуализации 

материала. 

Библиотека цифрового образовательного контента  — это 

ОСОБЕННОСТИ БИБЛИОТЕКИ 

 

ОБЩЕДОСТУПНАЯ 

с 1 января 2023 года доступна к использованию во всех регионах 

страны. На сайте Академия Минпросвещения - /  

 

БЕСПЛАТНАЯ 

материалы библиотеки являются бесплатными для всех категорий 

пользователей. 

 

ПО ВСЕМ ТЕМАМ ШКОЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

цифровой образовательный контент предполагает использование 

независимо от изучаемой «линейки» учебников 

https://urok.apkpro.ru/
https://urok.apkpro.ru/


Библиотека ЦОК содержат: 

*Обучающие видео 

Визуализация учебного материала 

 

*Ресурсы для проектной деятельности 

Дополнительный контент, расширяющий 

возможности обучения 

 

*Виртуальные лабораторные работы 

Возможность провести работу, не используя 

реагенты 

 

*Интересный контент 

Сторонний контент, привязанный к платформе 

 

*Курсы ( частично в разработке ) 

По различным тематикам 

. 



Использование Библиотеки ЦОК для учителей открывает  

новые возможности для: 

•индивидуального обучения и развития дополнительных 

навыков; 

 

*освоения новых форм работы; 

*педагогического творчества. 

 

 

 

Сокращает время на подготовку к уроку и проверку 

работ обучающихся, оптимизирует трудозатраты на 

разработку программ  и тематического планирования 



Использование Библиотеки ЦОК помогает обучающимся: 

*проверить свои знания и выявить образовательные дефициты; 

 

*использовать дополнительные материалы по темам школьной 

программы; 

 

*совершенствовать знания и навыки по предметам школьной 

программы. 

 

 

 Использование Библиотеки ЦОК поможет  

родителям: 

*обеспечить ребенка бесплатным качественным и проверенным 

цифровым образовательным контентом; 

 

*выявить образовательные дефициты и своевременно их 

устранить; 

 

*использовать дополнительные материалы по темам школьной 

программы. 



Из чего состоит цифровой образовательный 

контент? 
 

Основная единица содержания цифрового образовательного контента 

(урок) определяет логическую последовательность освоения учебного 

материала и имеет блочно-модульную структуру: 

 

*вхождение в тему урока 

*освоение нового материала 

*применения изучаемого материала 

*проверка приобретенных знаний 

*подведение итогов, домашнее задание 

 

В Библиотеке содержится : виртуальные лаборатории, интерактивные 

тренажеры, карты, видеоролики, инфографики, подкасты, кроссворды 

и другие виды образовательных материалов. 

Ресурсы Библиотеки помогают оптимизировать множество рутинных 

процессов: подготовку к урокам, поиск материалов, составление 

и проверка домашнего задания, а также делают уроки более 

динамичными и интересными. 

 

 





БИБЛИОТЕКА ЦОК В ЦИФРАХ 

38 553  - ЭЛЕКТРОННЫХ  БРАЗОВАТЕЛЬНЫХ           

МАТЕРИАЛА 

16421 - диагностика          

6066 - галерей изображений  

5948 - обучающих видеоуроков  

3289 - кейсов по работе с информацией            

1803 -  динамической  инфографики, 3D-

графики  

1414 -  тестов в формате ГИА          

1292 -  чек-листа        

1068 -  аудиофайлов        

927 -  проектов 

636 -  практических работ           

426 -  анимаций 

180 -  мини-игр 

Коллекция видеоопытов по физике и химии 



ПРОЙДИТЕ ПРОГРАММУ ПОВЫШЕНИЯ КВАЛИФИКАЦИИ 

ДЛЯ УЧИТЕЛЕЙ ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ ЦИФРОВОГО 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО КОНТЕНТА В УЧЕБНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ: 

 

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ОБУЧЕНИЯ — 32 ЧАСА; 

ФОРМАТ: ОЧНО-ЗАОЧНОЕ ОБУЧЕНИЕ С ПРИМЕНЕНИЕМ 

ДИСТАНЦИОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ — 

В ЛЮБОЕ УДОБНОЕ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ ВРЕМЯ; 

ПРАКТИКООРИЕНТИРОВАННОЕ ОБУЧЕНИЕ: «ОБУЧАЯ, 

УЧИМСЯ». 

Сроки - 10.10.23 по 30.10.23г. 

Запись на курсы: 
https://apkpro.ru/programmy/ispolzovanie-biblioteki-
tsifrovogo-obrazovatelnogo-kontenta-v-uchebnoy-
deyatelnosti_/  

Как пользоваться библиотекой 
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Какие вопросы рассматриваются: 

 

• Единое содержание общего образования; 

• Обновленные ФГОС; 

• Универсальный тематический 

классификатор; 

• Мотивация к активной учебной 

деятельности; 

• Инструкция по подготовке уроков; 

• Методика преподавания с использованием 

контента; 

• Геймификация образовательного процесса. 

• геймификация, или игрофикация, — это внедрение 

игровых элементов в неигровую деятельность, 

например, учебу. Такой подход позволяет повысить 

мотивацию и включенность в процесс обучения 



Посмотрите цикл семинаров 

«Педагогическая лаборатория: как это 

сделано» 

  

Рассказываем, как создавались 

материалы Библиотеки и показываем, 

как их применить на практике. 

https://rutube.ru/plst/216366/   





https://urok.apkpro.ru/  

https://urok.apkpro.ru/
https://urok.apkpro.ru/




Контент, разработанный Академией Минпросвещения России 

Затронуты все области,  

изучаемые  в школе 

На странице урока есть вся  
необходимая информация про урок 











Контент, разработанный РЭШ (видеоуроки) 



Визуализированные лабораторные работы от ИСРО РАО 









https://videoteka.apkpro.ru/chem  
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Образовательные ресурсы Эрмитажа 

Материалы различных  тематик и 
направлений  в искусстве 



Образовательные ресурсы Эрмитажа 

Разносторонние материалы  от виртуальных 
выставок до  истории реставрации 

произведений искусства 

Раздел «Игротека», 
позволяющий 

проверить  себя в 
изученных темах 



Образовательные ресурсы ИРИ 

Мультипликационные 
ролики  о развитии 

науки и жизни, 
а также социальной 

направленности 



Цикл исторических передач 

Документальный 
фильм о  России 

времен Николая II. 



Видеоролики исторической тематики 

Ролики исторических парков «Моя Россия» 



Видео от общества «Знание» 

Интервью с известными 
людьми в режиме живого 
общения со студентами  и 

школьниками 



Контент Министерства Культуры 

Самые известные и популярные 
постановки театров 

в различных жанрах, с известными 
артистами, входящие в  золотой 
фонд культуры нашей страны. 



Сервис чатов, видеозвонков и конференций 

(СФЕРУМ) 

Возможности и учиться, и при этом общаться 



ЗАЧЕМ МНЕ ЭТО? 

«Для того, чтобы понять, нужно 

попробовать самим и научить 

этому учителей!» 



ПРОЙДИТЕ ПРОГРАММУ ПОВЫШЕНИЯ КВАЛИФИКАЦИИ 

ДЛЯ УЧИТЕЛЕЙ ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ ЦИФРОВОГО 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО КОНТЕНТА В УЧЕБНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ: 

 

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ОБУЧЕНИЯ — 32 ЧАСА; 

ФОРМАТ: ОЧНО-ЗАОЧНОЕ ОБУЧЕНИЕ С ПРИМЕНЕНИЕМ 

ДИСТАНЦИОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ — 

В ЛЮБОЕ УДОБНОЕ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ ВРЕМЯ; 

ПРАКТИКООРИЕНТИРОВАННОЕ ОБУЧЕНИЕ: «ОБУЧАЯ, 

УЧИМСЯ».  

Сроки - 10.10.23 по 30.10.23г. 

Запись на курсы: 
https://apkpro.ru/programmy/ispolzovanie-biblioteki-
tsifrovogo-obrazovatelnogo-kontenta-v-uchebnoy-
deyatelnosti_/  
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